Ekspozycja multimedialna X Pawilonu
- projekt techniczny SIWZ

Opracowanie przedstawia koncepcje specyfikacji istotnych warunkéw
zamowienia dotyczacg warunkdéw technicznych sprzetu i oprogramowania
dostarczanego przez Wykonawce.



Opis przedmiotu zamoéwienia przedmiot

: . . . zamowienia
Przy przygotowaniu ogtoszenia o przetargu punkt dotyczgcy przedmiotu przetargu otrzymuje

sformutowanie:

Zakres dostawy sprzetu i prac:

1. Dostawa i uruchomienie wyswietlacza wolnostojgcego plenerowego (totem) przy wejsciu
do X Pawilonu.

2. Dostawa i uruchomienie kiosku multimedialnego na wejsciu do X Pawilonu.

3. Dostawa i montaz wyS$wietlaczy informacyjnych przy ekspozycjach.

4. Dostawa i montaz ekranow LED i projektordw.

5. Dostawa i montaz mini-projektorow wewnetrznych.

6. Dostawa i montaz folii prezentacyjnych.

7. Przygotowanie skalowalnego systemu zarzgdzania ekspozycjami typu ,Swiatto i dZzwiek”.

8. Dostawa odbiornikéw informacji audio/wideo (tablety).

9. Dostawa i montaz znacznikow radiowych ekspozycji, synchronizacja z odbiornikami informacji.

10. Instalacja sieci bezprzewodowej i serwerow multimedialnych.

11. Dostawa komputerowego zestawu digitalizacji i realizacji multimedialnych.

12. Przygotowanie systemu propagacji informacji audio/wideo dla zwiedzajgcych.

13. Przygotowanie i uruchomienie systemu zarzgdzania tre$cig ekspozycji multimedialnej.

Termin realizacji przedmiotu zamdwienia: 60 dni od daty podpisania umowy.



Wstep — warunki ogdlne

Przedmiotem specyfikacji zamowienia sg wymagania dotyczace wykonania i odbioru prac
zwigzanych z przedmiotem zamdéwienia - wykonania ekspozycji multimedialnej X Pawilonu.
Specyfikacja przedstawiono w dwu cze$ciach (zgodnie z Zakresem dostawy sprzetu i prac):
A. dostawe sprzetu wraz z okreslonymi dla niej uwarunkowaniami - punkty 1-11 Zakresu,
B. przygotowanie oprogramowania - punkty 12-13 Zakresu,

Prace nad przygotowaniem oprogramowania powinny by¢ prowadzone réwnolegle z przygotowa-
niem zestawienia dostarczanego sprzetu, gdyz wymagania oprogramowania mogg wymuszaé
parametry sprzetowe, z kolei sprzet uzyty przy realizacji moze wymagac specjalnych aplikacji.
Zamawiajgcy przy odbiorze sprzetu bedzie wymagat petnej funkcjonalnos$ci urzadzen, a wiec
Z uruchomionym, chociazby testowym pod wzgledem tresci, oprogramowaniem.
Zamawiajacy i Wykonawca ustalg, po przedstawieniu projektu przez Wykonawce, harmono-
gram realizacji inwestycji.

Zamawiajacy zastrzega sobie kontrole poszczegdlnych etapéw realizacji i prawo do testow
czgstkowych, wg ustalonego harmonogramu.

Zamawiajgcy udostepni dokumentacje, plany obiektu, wstepny projekt tre$ci ekspozycji
i dostep do pomieszczen ekspozycyjnych w celu szczegdtowego przygotowania projektu.
Wykonawca przedstawi do uzgodnienia projekt montazu urzgdzen wg ustalonego harmonogramu.
Zamawiajgcy udostepni i przygotuje ekspozycje do prac montazowych zgodnie z przyjetym
projektem i harmonogramem.

Zakres stosowania Specyfikacji

Specyfikacja obejmuje liste sprzetu ekspozyciji, sposdb instalacji sprzetu, jego konfiguracje do
wymaganych zadan, w powigzaniu z poszczegolnymi elementami systemu ekspozycyjnego.
Koszty zakupu sprzetu komputerowego zawierajg koszty oprogramowania standardowego
i specjalistycznego oprogramowania tresci dla obstugi danego systemu/urzgdzenia oraz
niezbednych licencji do korzystania ze sprzetu.

Wykonawca przedstawia projekt instalacji i montuje urzadzenia w miejscach docelowych,
zapewniajgc odpowiednie zasilanie i tgcznosé w ramach systemu dostarczania tresci.
Wykonawca przeprowadzi i przedstawi wyniki prébnego uruchomienia urzgdzen w zakresie
wymaganym przez specyfikacje.

Wykonawca zapewni serwis biezgcy urzadzen, w szczegdlnosci zwigzany z oprogramowaniem,
jego wspotpracg z urzgdzeniami i utrzymaniem ruchu.

Wykonawca udziela gwarancji na okres 2 lat na sprzet i oprogramowanie lub w czasie okreslonym
przez producenta sprzetu.

Serwis gwarancyjny i pogwarancyjny powinien by¢ okreslony w odpowiednich dedykowanych
zapisach, zapewniajgcych terminowg i sprawng obstuge.
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A. Warunki ogdlne dotyczace zamawianego sprzetu

Urzgdzenia dostarczane w zamdwieniu powinny mie¢ mozliwo$¢ montazu i demontazu, jesli
sg montowane na state, przy jednoczesnym zabezpieczeniu przed kradziezg i wandalizmem.
Estetyka urzadzer powinna umozliwia¢ dostosowanie do istniejgcej scenografii muzeum, wtapiajgc
sig, na ile to mozliwe, w otoczenie. Nie powinny by¢ widoczne elementy reklamy lub nawet identyfikacji
marki urzgdzenia, o ile nie sg elementami nieusuwalnymi.

Jesli urzadzenia wspotpracujg w systemie jako grupa urzgdzen, powinny mie¢ mozliwos¢
skalowania (rozszerzania o dalsze urzadzenia), zmiany ich wtasciwo$ci lub wymiany na sprzet
nowszych generacji.

Nie przewiduje sie tgcznosci przewodowe;j.

Sterowanie urzgdzen powinno by¢ zdalne, nie liczac standardowego wyposazenia obstugi.

I. Warunki techniczne obowiazujace dla wszystkich urzadzen
Wszystkie urzadzenia dostarczane przez Wykonawce muszg spetniaC nastepujgce warunki:

- w przypadku zasilania przewodowego zasilane s3 z sieci energetycznej AC 230V,

- w przypadku zasilania akumulatorowego Wykonawca zapewnia odpowiednie urzgdzenia
tadujgce,

- wszystkie urzgdzenia stacjonarne muszg spetnia¢ warunki nieprzerwanej pracy min. 10
godzin, bez utraty Zzywotnosci, przekraczania standardowych granicznych parametréw
temperaturowych i glosnosci,

- urzadzenia wyswietlajgce dostarczajg obraz w standardzie RGB True Color,

- wszystkie urzgdzenia prezentacji multimedialnej muszg mie¢ zapewniong komunikacje
WiFi o przepustowosci minimum 5 MB/sek,

- wszystkie urzadzenia prezentacji multimedialnej musza odtwarza¢ materiaty zakodowane
w formatach HTMLS i Flash,

- jesli urzgdzenia sg obstugiwane przez komputer, to system operacyjny (wersja) nie
powinna by¢ starsza niz z roku 2013, za$ wyposazenie sprzetowe powinno by¢
takie, jak w specyfikacji zalecanej przez producenta dla systemu.

Il. Warunki obowiazujace dla poszczegoélnych grup funkcjonalnych urzadzen
Opierajac sie na zapisach umowy N5/NW-I-1/D/13 o udzieleniu dofinansowania Projektu — punkt 4
,Zakres zadania realizowany w roku 2014”, gdzie zakupy zostaty okreslone wg rodzaju sprzetu
i jego ilosci, mozemy przyjac¢ takze klasyfikacje grupujgca sprzet w nastepujgce grupy
funkcyjne:

1) stacjonarne urzgdzenia wyswietlajgce tresci multimedialne,

2) urzadzenia audio,

)
)
3) urzadzenia sterujgce o$wietleniem.
4) znaczniki radiowe ekspozycji.

)

5) indywidualne urzgdzenia zwiedzajacych,
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6) sie¢ komputerowa wraz z serwerem,

7) urzadzenia przygotowania materiatow graficznych i tresci.
Urzadzenia wymienione w p. 1 i 5 okreslamy jako urzgdzenia prezentacji multimedialnej.

II-1. Stacjonarne urzadzenia wyswietlajace tresci multimedialne

Sa to monitory i projektory o roznej wielkosci ekranu i rodzaju komunikowania sie z nimi. Wszystkie
muszg mie¢ wbudowane moduty samodzielnego wyswietlania multimediéw z komunikacjg WiFi lub
zamontowane urzgdzenia spetniajgce te warunki.

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- rozdzielczo$¢ ekranu/elementéw wyswietlajgcych minimum HD (1980x1200px),

- jasnos¢ ekranu monitora minimum 300 cd/m?,

- strumien $wietiny projektorow powyzej 2000 ANSI lumendw,

- czas pracy elementu wyswietlajgcego projektora minimum 4000 godz.,

- monitory prezentacyjne majg mozliwo$¢ sterowania gestami.

lI-2. Urzadzenia audio

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- bezprzewodowe odtwarzanie sygnatu audio,
- zdalne sterowanie,

- wspotpraca z innymi urzadzeniami multimedialnymi.

II-3. Urzadzenia sterujgce o$wietleniem

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- sterowanie zarowymi zrodtami $wiatta o mocy do 1kW, w funkcji wigcz/wytgcz i regulacji jasnosci
- sterowanie zrédtami LED w funkcji wigcz/wytacz, regulaciji jasnosci, koloru wyswietlanego Swiatta,
- bezprzewodowe przekazywanie sygnatu sterujgcego,

lI-4. Znaczniki radiowe ekspozycji

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- pozycjonowanie na urzgdzeniu odbiorczym w promieniu min. 1 m,

- podawanie specyfikacji okreslajgcej konkretny znacznik w urzgdzeniu odbiorczym,
- dostarczenie oprogramowania dla urzgdzen odbiorczych okreslonych w p.5.

II-5. Indywidualne urzadzenia zwiedzajacych

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- komunikacja WiFi i Bluetooth,

- jednolity system obstugujacy urzgdzenia,

- aplikacja obstugi znacznikdw radiowych, przewidzianych w p. 1l-4,

- 8-godzinny nieprzerwany czas pracy po natadowaniu akumulatora,

- zabezpieczenia przed nieautoryzowanym przemieszczeniem (alarm, lokalizacja urzagdzenia).
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II-6. Sie¢ komputerowa wraz z serwerem

Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:

- funkcjonowanie sieci bezprzewodowej WiFi jako podstawowe;j,

- podawanie ciggte tre$ci multimedialnej w jako$ci HD,

- dostep do internetu,

- sterowanie i monitorowanie przegladarka,

- zapewnienie niezawodnosci i stabilnoci komunikaciji oraz bezpieczenstwa danych.

II-7. Urzadzenia przygotowania materiatéw graficznych i tresci
Cechy wymagane dla wszystkich urzgdzen:
- mozliwos¢ montazu materiatéw multimedialnych,

- wyposazenie w monitory wielkoformatowe z mozliwo$cig kalibracii.



1 . Wyswietlacz wolnostojacy plenerowy (totem)

Totem stanowi samodzielne urzgdzenie ustawione na podtozu utwardzonym przy drodze
wiodgcej do Muzeum. Wyposazony jest w ekran LCD o przekatnej min. 47 cali i jest przystosowany
do bezprzewodowej transmisji w muzealnym systemie zarzgdzania trescia, za pomoca urzgdzenia

wbudowanego w monitor lub w obudowe totemu.

Wymagania dotyczace monitora totemu
+ technologia pod$wietlania: CCFL lub LED,
* rozdzielczos¢: WXGA (1920 x 1080) lub wieksza,
* rodzaj matrycy: S-IPS lub PVA,
+ wspdtczynnik kontrastu: min. 3000:1,
* jasnos¢: min. 1500 cd/m?,
* kat widzenia w pionie i poziomie: min. 175°,
+ orientacja: mozliwa pionowa lub pozioma - w zaleznosci od koncepciji architektonicznej,

Gwarantowany czas wyswietlania przy zachowanych warunkach wejsciowych: min. 50 000 godz.

Warunki techniczne
Wyswietlacz wolnostojgcy plenerowy (totem) przy wejsciu do X Pawilonu musi spetniac¢
nastepujgce Warunki techniczne

- solidne zamocowanie do betonowej podstawy,

- odpornos$¢ na warunki atmosferyczne - praca w temp. -20 do 40°C, odpornos¢
na zniszczenie w zakresie -40 do 50°C, catkowite zabezpieczenie przed oblodzeniem
i zawilgoceniem, silnymi podmuchami wiatru,

- zabezpieczenie przed wandalizmem: odporno$¢ na uderzenia w ekran, niemozno$é
uszkodzenia newralgicznych elementow (przewody, przyciski sterujgce zabezpieczone
przed niepowotanym dostepem),

- zabezpieczone doprowadzenie zasilania elektrycznego,

- zdalne zmienianie i uzupetnianie treSci poprzez transmisje bezprzewodowa,

- alarm z bezprzewodowym przestaniem informacji do portierni w przypadku zagrozenia
sprzetu w wyniku dziatan czynnikéw zewnetrznych,

- dopasowanie obudowy do ogdlnych wytycznych scenografii otoczenia muzeum.

Zakres prac dotyczacy wykonawcy
- zaprojektowanie i wykonanie dokumentacji budowlanej i elektrycznej instalacii
totemu,
- przygotowanie podtoza pod zamocowanie totemu,
- montaz totemu,
- poprowadzenie i podtgczenie totemu do instalacji elektrycznej,
- skonfigurowanie urzadzenia do transmisji danych, uruchomienie totemu.

llos¢: 1 szt.

totem



2. Kiosk multimedialny na wejsciu do X Pawilonu

Kiosk multimedialny umieszczony jest w sali wejSciowej X Pawilonu i stuzy¢ ma do obstugi
przez jednego zwiedzajgcego, stojgcego przed wyswietlaczem.
Warunki techniczne

+ ekran LCD o przekatnej min. 21 cali,

+ ekran dotykowy zintegrowany, z odpowiednim oprogramowaniem,

* mozliwos$¢ pracy na klawiaturze wirtualnej ekranu dotykowego,

* tgcznos¢ bezprzewodowa z intranetem systemu Muzeum,

+ solidne umocowanie do podtoza, ale z mozliwo$cig demontazu,

* jednolita konstrukcja, bez bezposredniego dostepu do portéw urzgdzen, kabli, przyciskow,

oprocz przewidzianych do obstugi przez zwiedzajgcych, przewody zasilajgce ukryte
w obudowie i podtodze,

* obudowa metalowa lub z twardego plastyku, dostosowana do wystroju muzealnego.
Oprogramowanie kiosku dla zwiedzajgcego powinno dziata¢ w oparciu o przegladarke, przewi-
dywac dostep do oferowanej przez Muzeum bazy danych z mozliwoscig wyszukiwania informacji,
oferowaé ew. ograniczony dostep do internetu.

Montaz kiosku wykonuje Wykonawca.
llos¢: 1 szt.

3. Wyswietlacze informacyjne przy ekspozycjach

Przy ekspozycjach i gablotach powinny by¢ umieszczone niewielkie ekrany dotykowe,
opisujace ekspozycje i przedstawiajgce prezentacje obstugiwane przez zwiedzajgcych.

Warunki techniczne
+ wielkos¢ wyswietlaczy: przekgtna nie mniejsza niz 7, nie wieksza niz 10 cali,
* ekran dotykowy,
+ oprogramowanie w postaci interaktywnej prezentacji powinno umozliwiac:
- wybieranie opcji z menu dotykowego,
- przewijanie stron,
- uruchamianie multimediéw,
* tgcznosc bezprzewodowa, uzupetnienie tresci w ramach systemu przekazywania tresci,
* po zakonczeniu przegladania (ekran nie jest dotykany przez okreslony czas), wy$wietla sie
ponownie strona poczatkowa,
+ ekrany powinny mie¢ obudowe pozwalajgcg na zamocowanie do oszklonej gabloty, Sciany,
W sposob trwaty, ale umozliwiajgcy ewentualny demontaz.
Montaz wykonuje Wykonawca.
llos¢: 30 szt.

kiosk

wyswietlacze



4. Ekrany LED/projektory

Monitory/projektory bedg rozlokowane w wydzielonych sektorach, aby nie stanowity dysonansu

wobec historycznej ekspozycji. Projektory mogg stuzy¢ do tworzenia sceny ekspozycyjnej

— potgczenia ekspozycji z wySwietlanym obrazem, moggcym by¢ tlem lub uzupetnieniem

scenografii.

Warunki techniczne wyswietlaczy monitorowych ekrany

- wielko$¢ ekranu: min. 42 cale przekatna,

- technologia pod$wietlania: LED,

- rozdzielczos¢: WXGA (1920 x 1080) lub wieksza,

- rodzaj matrycy: S-IPS lub PVA,

- wspdtczynnik kontrastu: min. 3000:1,

- kat widzenia w pionie i poziomie: min. 175°,

- ramka obudowy monitora poza wyswietlaczem: szeroko$¢ nie wieksza niz 1 cm.

- monitory prezentacyjne majg mozliwos¢ sterowania gestami.

Warunki techniczne instalacyjnych wyswietlaczy projekcyjnych

rozdzielczos¢ 1920 x 1080 px (WXGA),
lampy projekcyjne: jasno$¢ min. 2000 ANSI lumendw,
max gtosnos¢ pracy w trybie standard: 30 dB.
projektory

Warunki techniczne zestawu wyswietlajacego

wbudowany odtwarzacz prezentacji komputerowych sygnatem cyfrowym,

tgcznos¢ bezprzewodowa z intranetem systemu Muzeum,

czujnik obecnos$ci uruchamiajgcy prezentacje po ,wykryciu” zwiedzajacego,

mozliwo$¢ sterowania prezentacjg za pomocg pilota (np. przez przewodnika),
wbudowane lub dopasowane do ekspozycji zewnetrzne gtosniki,

obudowa minimalistyczna, pozwalajgca na ,wtopienie” w ekspozycije,

max. odlegtos¢ zestawu monitorowego od $ciany 5 cm, mocowanie VESA,

do projektoréw uchwyty sufitowe dedykowane oferowanemu modelowi projektora,

dtugos$¢ regulowana min 40-90 cm, petna regulacja ustawienia w osi pionowej i poziome;.

Montazu dokonuje Wykonawca.

llosé:

Zestaw monitorowy - 6 szt.

Zestaw projektorowy - 3 szt.



5. Mini-projektory wewnetrzne projektory

Podobnie jak omdéwione w poprzednim punkcie projektory, miniprojektory uzupetniatyby scene scenografii
ekspozycyjng o dodatkowe elementy scenograficzne, pozwalatyby na tworzenie scenografii
jako ,rzeczywistosci rozszerzonej”.
Warunki techniczne
rozdzielczo$¢ 1280x800 px lub wiecej,
* lampy projekcyjne: LED, jasno$¢ min. 700 ANSI lumendw,
* niski poziom gtosnosci (bez wentylacji mechanicznej),
+ wbudowany odtwarzacz prezentacji komputerowych sygnatem cyfrowym.
Montazu wg scenariusza dokonuje Wykonawca. llosé: 11 szt.
6. Folie prezentacyjne
Folie stanowig tta dla scenografii ekspozycyjnej, zastosowanie przezroczystych pozwala na
wyswietlanie obrazu przed ekspozycjg, co w znaczacy sposob pozwoli na uatrakcyjnienie przekazu.
* rozmiar 124 cm x 70 cm.
Montazu wg scenariusza dokonuje Wykonawca. llosé: 15 szt.
7. Urzadzenie zarzadzania ekspozycjami typu ,,Swiatto i dzwiek”
Urzadzenie ma stuzy¢ sterowaniu $wiatta, przewiduje sie jako zestaw modutdw, do ktdrych bedg
podtgczane zrédia swiatta.
Warunki techniczne
* kazde zrddto Swiatta jest podigczone do osobnego modutu zasilanego napieciem AC 230V,
* kazdy modut ma niezalezny odbiornik sygnatu Wi-Fi, sterujgcy natezeniem Swiatta,
* modut sterowania zarowymi zrodtami swiatta 0 mocy do 1kW ma funkcje wigcz/wytgcz
i regulaciji jasnosci,
* modut sterowania zrodtami LED w funkcji wtgcz/wytgcz, regulacji jasnosci, koloru
wyswietlanego Swiatfa.
llos¢: 1 zestaw sktadajgcy sie z 12 modutdéw LED i 4 zarowych.
8. Odbiorniki informacji audio/wideo (tablety) tablety

bylyby wydawane zwiedzajgcym nie posiadajgcych wiasnych indywidualnych urzadzen.
Warunki techniczne
odbiornikami bedg tablety o przekatnej nie mniejszej niz 6 i nie wiekszej niz 8 cali,

* panel dotykowy pojemnosciowy multi-touch,

* rozdzielczo$¢ min. 1280 na 800 px, matryca IPS lub OLED,

» wbudowana bateria o cyklu pracy min. 8 godz.,

* gniazdo stuchawek stereo 3,5 mm,

+ komunikacja bezprzewodowa: Bluetooth 4.0, Wi-Fi (802.11b/g/n),

+ system bedzie przystosowany do uruchamiania wytgcznie aplikacji muzealnych,
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* system operacyjny tabletu bedzie obstugiwat rodzaje danych wyspecyfikowane przez
system obstugi multimedialnej Muzeum,

* wykonawca dostarczy zbiorcze obudowy do przechowywania tabletéw i ich tadowania,

+ odbiorniki beda miaty zabezpieczenia przeciwkradziezowe, uniemozliwiajgce wyniesienie
ich na zewnatrz bez uruchomienia alarmu,

* kazdy tablet bedzie wyposazony w stuchawki przewodowe nauszne z patgkiem, $rednica
naktadki nausznej mniejsza niz 7 cm.

llos¢: 20 szt.

9. Znaczniki radiowe ekspozycji

Urzadzenia osobiste zwiedzajgcych, mogg dzieki znacznikom radiowym lokalizowaé poszczegolne
ekspozycje, a nawet eksponaty i podawaé¢ dopasowang tres¢ multimedialng.

Warunki techniczne

nadajnik radiowy uruchamiajgcy aplikacje tabletowa.

Montazu dokonuje Wykonawca.

llosé: 30 szt.

10. Sie¢ bezprzewodowa i serwery multimedialne

Wszystkie urzgdzenia, o ktérych wspomniano w punktach 1-10, moga sie komunikowac¢
droga radiowg (systemami Wi-Fi, Bluetooth), niezbedne jest wiec zapewnienie odpowiednio
niezawodnej sieci bezprzewodowej, uwzgledniajgcej niekorzystne dla propagacii fal radiowych
warunki budynku Muzeum. Nie jest mozliwe wykorzystanie sieci kablowej ze wzgledu na
substancje zabytkowg. Sterowanie i aktualizowanie informacji wymaga takze serwera. By¢
moze nie musi to by¢ fizyczne urzagdzenie zainstalowane w gmachu Muzeum, lecz zdalne wy-
korzystanie mocy obliczeniowych (,chmura”).
Warunki techniczne dotyczace sieci LAN:
* routery Wi-Fi standard IEEE 802.11 a,b,g,n, przepustowos$¢ 100 Mb/sek gwarantowana,
* repeatery Wi-Fi standard jw.
Doktadne zestawienie ilosciowe i przestrzenne urzadzen WiFi przedstawi Wykonawca, po
zaprojektowaniu i przeprowadzeniu pomiardw, tak aby zapewnito petne pokrycie powierzchni
ekspozycji Muzeum w przewidzianym standardzie.
Instalacja urzgdzen realizowana przez Wykonawce.
Oprogramowanie tgcznosci realizowane przez Wykonawce.
Warunki techniczne dotyczace sieci WAN:
* serwer zapewniajgcy komunikacje z siecig WAN o parametrach zapewniajgcych obstuge
multimedialng ekspozycji.
Wykonawca przedstawi projekt optymalnego podiaczenia sieci, majgc na uwadze niezawodnos¢
systemu oraz koszty korzystania z zasobow internetowych w ciggu 5 lat.
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Projekt bedzie zawierat konfiguracje sprzetowg niezbedng do funkcjonowania ekspozycji mul-
timedialnej Muzeum.
Montazu dokonuje Wykonawca.

11. Komputerowy zestaw digitalizacji i realizacji multimedialnych

Komputerowy zestaw digitalizacji i realizacji multimedialnych powinien zapewnia¢ sprawng
obrébke materiatow multimedialnych.
Warunki techniczne
zestaw komputerowy:

- wydajnos¢ zestawu powyzej 10000 w tescie 3D Mark11,

- karta graficzna o wydajnosci powyzej 4000 w tescie Passmark Software,

- dysk twardy minimum 1TB,

- pamie¢ RAM minimum 8GB,

- nagrywarka DVD wbudowana lub jako urzgdzenie zewnetrzne,

- system operacyjny spetniajgcy wymogi obstugi digitalizaciji i realizacji multimedialnych,

w tym tworzenia aplikacji tabletowych,
* monitor:

- z podswietleniem LED petnoekranowym,

- rozdzielczos¢ ekranu 2560x1440 px,
rodzaj matrycy: S-IPS lub PVA,

- minimum 24 cale przekatna ekranu,

- z mozliwo$cig kalibracji sprzetowej,
+ skaner ptaski A3 rozdzielczo$¢ rzeczywista min. 1200dpi,
* drukarka laserowa kolorowa A4,
+ oprogramowanie graficzne Adobe Creative Suite 6 Design & Web Premium z licencjg
wieczystg dla komputera dostosowang do systemu komputera.
Dostawa sprzetu realizowana przez Wykonawce.
Dostawa oprogramowania na zasadach okreslonych przez licencjodawce, koszty licencii

wchodzg w koszty realizacji zamowienia.
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B. Warunki ogélne dotyczace zamawianego oprogramowania

Specyfikacja obejmuje dwie kategorie zadan dla Wykonawcy:

* stworzenie i uruchomienie systemu informatycznego obstugujgcego ekspozycje

wraz z instruktazem personelu Muzeum,

* instalacja oprogramowania i skoordynowane uruchomienie sprzetu w miejscu ekspozycji.
Specyfikacja wymienia oprogramowanie niezbedne do utworzenia ekspozycji multimedialnej,
warunki jakie musi spetnia¢ i przewidziany sposob instalacji. System informatyczny powinien
przewidywa¢ skoordynowany sposéb zarzgdzania tre$cia, intuicyjng i prostg obstuge, tam
gdzie jest to konieczne, sprawne uzupetnianie kontentu informacyjnego. Poniewaz oprawa
multimedialna ekspozycji jest dla Muzeum koncepcjg nowatorska, aplikacja musi mie¢ charakter
otwarty pod wzgledem ksztattowania tresci i formy, rozwijanej przez najblizsze kilka lat oraz
by¢ dostosowana do modyfikacji ekspozycii.

Ze wzgledu na funkcjonalnos¢ przewidujemy:
1. System propagacji informacji audio/wideo dla zwiedzajacych
Oprogramowanie powinno umozliwia¢ pokazywanie tre$ci multimedialnych na urzadzeniach
prezentacji multimedialnej, Scigganych w czasie rzeczywistym z serwera lub po wczesniejszym
zainstalowaniu aplikacji. System pozwalatby na lokalizacje przestrzenng ekspozycji i eksponatow,
podawat adekwatng informacje, mogtby takze tworzy¢ ,rzeczywisto$¢ rozszerzong”,
uzupetniajgc realny widok ekspozycji o elementy wirtualne.
2. Przygotowanie i uruchomienie systemu zarzadzania tresciag ekspozycji multimedialnej
Systemy operacyjne, uruchamiane na urzadzeniach ekspozycji multimedialnej powinny spetnia¢
nastepujgce warunki:
* muszg zapewnia¢ komunikacje bezprzewodowg, pozwalajgca na sprawne sterowanie
i aktualizacje tresci multimedialnej,
+ system obstugi urzadzen musi by¢ otwarty i skalowalny, aby bez niepotrzebnych kosztéw
mozna go byto uzupetiac i aktualizowac¢, zgodnie z postepem technologii,
* obstuga techniczna i aktualizowania tre$ci multimedialnej powinna by¢ tak prosta i przejrzysta,
by mogta by¢ prowadzona przez pracownikdéw merytorycznych muzeum.
Wykonawca powinien dostarczy¢ oprogramowanie spetniajgce powyzsze warunki. Powinno
ono zawiera¢ procedury, pozwalajgce w prosty spos6b uruchamia¢ prezentacje na urzadze-
niach typu tablet, prowadzi¢ strone internetowg, obstugiwac¢ kiosk multimedialny i ekspozycje
,Swiatto i dzwiek”, korzystajac z tych samych danych tekstowych i multimedialnych.

Przygotowanie oprogramowania i jego wdrozenie

W zakres przygotowania oprogramowania wchodzi:
* wybranie systemoéw operacyjnych urzadzen i odpowiednie ich skonfigurowanie do potrzeb
wykorzystania w ekspozycji multimedialnej,
* przygotowanie oprogramowania prezentacyjnego dla poszczegolnych rodzajow urzgdzen,
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* przygotowanie oprogramowania sterowania urzgdzen,
+ oprogramowanie czujnikdw zblizeniowych i wykrywania ruchu,
* oprogramowanie ,rzeczywistosci rozszerzonej”,
* przygotowanie aplikacji wprowadzania danych i przetwarzania na funkcjonalno$¢ urzadzen,
* przygotowanie szablondéw prezentacji multimedialnych na poszczegélnych rodzajach
urzadzen,
* instruktaz personelu, wdrozenie umiejetnosci obstugiwania aplikaciji i sprzetu, uzupetniania
kontentu i pomocy zwiedzajacym.
Poszczegdlne decyzje dotyczgce rozwigzan technologicznych powinny by¢ oparte na ocenie
ich funkcjonalnosci w ramach zatozonych potrzeb, dostepnosci i przewidywanego rozwoju,
W oparciu o potencjat i zaangazowanie producentéw oprogramowania.

1. Wybranie systeméw operacyjnych urzadzen i odpowiednie skonfigurowanie do potrzeb

wykorzystania w ekspozycji multimedialnej

Do dostawcy oprogramowania nalezy wybranie systemu operacyjnego i oprogramowania,

ktory zapewni wspotprace ze wszystkimi urzgdzeniami przewidzianymi w zestawieniu

urzadzen zakupionych dla muzeum. Jesli obstuga urzadzen nie wchodzi w sktad systemu,
powinno by¢ dostarczone oprogramowanie dodatkowe firm trzecich lub dedykowane, dostarczane
przez dostawce, z interfejsem uzytkownika w formacie otwartym. Pozwoli to na ewentualne
rozwijanie oprogramowania w celu lepszej prezentacii tresci i dostosowania do nowych urzgdzen.

Przewidywane oprogramowanie powinno obejmowac:

1.1. Uruchomienie serwera intranetowego do obstugi aplikacji uruchomionych na urzgdzeniach
prezentacji multimedialnej, podajgcego nastepujace tresci w standardzie HTMLS i Flash:
tekst, obrazy nieruchome, filmy, efekty wizualne, dzwigk.

1.2. Wykorzystanie mechanizmu bazodanowego dla tresci multimedialnych podanych powyze;.
Baza danych obejmowataby w szczegdlnosci informacije katalogowe i opisowe ekspozycji
muzealne;.

1.3. Korzystanie przez aplikacje klienckie z mozliwosci przeszukiwania tresci zawartej w bazie
danych, przejScie do wy$wietlania spisu materiatdw spetniajgcych kryteria wyszukiwania,
a nastepnie uruchomienia wybranej prezentaciji.

1.4. System bedzie posiadat mozliwo$¢ uzupetniania tresci za pomocg przyjaznego dla uzytkow-
nika i prostego w uzyciu interfejsu (CMS).

1.5. System bedzie posiadat hierarchiczng strukture dostepu o réznym zakresie uprawnien -
poczynajgc od administratora, z petnym dostepem do danych i mozliwoscig ich zmieniania,
poprzez redaktoréw o réznych uprawnieniach oraz zwyktych uzytkownikéw, mogacych tylko
pobierac tres¢.

1.6. System umozliwi interakcje z uzytkownikami poprzez przesytanie informaciji, zapytan
i innych form kontaktu ze zwiedzajgcymi.

1.7. System bedzie miat mozliwos¢ uruchamiania zadan wg ustalonego harmonogramu czasowego
lub sekwencyjnego.
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1.8. System bedzie miat odpowiednie zabezpieczenia przed ingerencjg zewnetrzng i utratg danych.

2. Przygotowanie oprogramowania prezentacyjnego dla poszczegoélnych rodzajéw urzadzen

Oprogramowanie prezentacyjne powinno by¢ uniwersalne tzn. umozliwia¢ w petni funkcjonalne

odtwarzanie tresci z mozliwoscig interakcji na podstawowych systemach komputerowych i urza-

dzeniach mobilnych, w ramach ich podstawowych systemdw i ogdlnie dostepnych naktadek

softwarowych. Oprogramowanie powinno przewidywac jego wykorzystanie nie tylko na urzgdzeniach

Muzeum, ale takze na réznorodnych urzadzeniach indywidualnych oraz w sieci.

Przewidywane oprogramowanie powinno obejmowac:

2.1. Wykorzystanie specyfikacji HTML5 i animacji Flash jako podstawowego dla aplikacji
prezentacyjnych.

2.2. Utworzenie aplikacji natywnych dla urzadzen tabletowych, jesli rozszerzy to ich mozliwosci
lub utatwi wprowadzanie i prezentacje tresci na tych urzgdzeniach.

2.3. W przypadku realizacji oméwionych w p.2.2 Wykonawca dostarczy oprogramowanie do
tworzenia aplikacji wraz z podstawowymi szablonami ich tworzenia.

2.4. Urzgdzenia muszg mie¢ mozliwo$¢ buforowania danych i pracy w trybie off-line.

3. Przygotowanie oprogramowania sterowania urzadzen

Oprogramowanie sterowania urzgdzen powinno spetnia¢ nastepujgce warunki:

3.1. Uwzglednia¢ komunikacje w sieci WiFi i Bluetooth.

3.2. Posiada¢ mozliwosc¢ obstugi przy pomocy pilotéw, urzadzen mobilnych, ekrandéw dotykowych,
a takze poprzez sledzenie kamerg gestow uzytkownika.

3.3. Oprogramowanie powinno przewidywac uruchamianie prezentacji na urzadzeniach ekspozyciji
wykorzystujgc indywidualne urzgdzenia zwiedzajgcych lub specjalizowane obstugi.

3.4. Urzadzenia indywidualne zwiedzajgcego powinny wykrywaé znaczniki radiowe i uruchamiaé
dedykowane im aplikacje prezentacyjne.

3.5. Oprogramowanie powinno przewidywaé¢ automatyczne uruchamianie po wigczeniu urzgdzenia,
po awaryjnym restarcie, z parametrami poprzednio ustawionymi.

4. Oprogramowanie ,,rzeczywistosci rozszerzonej”
Niektdre ekspozycje powinny by¢ przygotowane do obstugi ,rzeczywistosci rozszerzonej”’,
na indywidualnych urzadzeniach zwiedzajgcych, dotyczy to:

- planu ogdlnego Cytadeli i X Pawilonu,

- galerii obrazow.

5. Programowanie czujnikow zblizeniowych i wykrywania ruchu

Podczas przemieszczania sie zwiedzajgcych niezbedne jest monitorowania ich potozenia,
gestow oraz postugiwania sie przez nich urzadzeniami z czujnikami zblizeniowymi.

Nalezy stworzy¢ kompleksowe oprogramowanie wykorzystujgce te mozliwosci.
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6. Przygotowanie aplikacji wprowadzania danych i dopasowywanie do urzadzen

Personel muzeum powinien w intuicyjny sposéb, za pomocg standardowych szablonéw o interfejsie
graficznym, méc przygotowaé prezentacje multimedialne, dodawac i zmienia¢ tresci oraz oprawe
graficzng. Szablony te powinny przewidywaé import tekstow i tresci multimedialnych w réznych
formatach plikdw oraz bezposrednie wprowadzanie tekstu przez operatora, formatowanie

i ustawianie grafiki na ekranie.

7. Przygotowanie szablonéw prezentacji multimedialnych urzadzen
Prezentacje powinny uwzglednia¢ rézne formy wykorzystania: w internecie, na urzadzeniach
mobilnych, o réznych formatach ekranéw. Jesli nie bedzie to mozliwe automatycznie, nalezy

przygotowac zestaw szablondw na najpopularniejsze urzgdzenia.

8. Instruktaz personelu
Oprogramowanie powinno by¢ doktadnie opisane i zdokumentowane, zaréwno od strony obstugi,
jak i podstawowych rozwigzan programistycznych. Dla personelu powinny byé przygotowane
tutoriale, takze multimedialne (zapisu wideo obstugi). Nalezy takze przewidzie¢ instruktaz personelu,
co najmniej na dwu poziomach:

- przygotowania materiatéw multimedialnych,

- wprowadzania do systemu kontentu nowych prezentacji multimedialnych.
Wykonawca zobowigzany bedzie, po zakonczeniu dostawy i instalacji urzgdzen oraz uruchomieniu
oprogramowania, do instruktazu oséb wskazanych przez Zamawiajgcego w zakresie obstugi

wszystkich urzgdzen dot. przedmiotu zaméwienia.
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